Actividad #2

Determine la mision y vision de su emprendimiento.

Mision:
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creacion de los disefios personalizados para que los jugadores
puedan expresar su estilo Gnico y su experiencia.

Vision:
Aspiramos a crear comunidades globalmente de los

jugadores apasionados que encuentren en el producto una
extension de su identidad y impulso para su desempeno.

Establezca su estructura organizacional. En cada
recuadro, coloque la gerencia o puesto que crea
necesario para su tipo de negocio.

gerentes o puestos para
la tienda de
disefios personalizados.

director de
operaciones.

gestiona las
operaciones
diarias que tiene
la empresa.

Director de
marketing.

gestiona las
campafas

de publicidad y
redes sociales

Director de
tecnologia

asegurar las
implementaciones
de tecnologias
avanzadas como la
impresion 30.
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Actividad #3

Defina como su emprendimiento va a cumplir con
los tres pilares de desarrollo sostenible empresarial
(social, ambiental y econémico).
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Trae diversion e inclusion para implementar de contratacion
para que promuevan la diversidad en términos de género,
étnicas, habilidades, entre otros, y disefar productos que
sean accesibles y atractivos para los jugadores, y incluso
traer educacion profesionales para tecnologias y tendencias
en la industria de los videojuegos.

Sostenibilidad ambiental:

Uso de materiales reciclados en la incorporacion de los
accesorios y disenos como el plastico para fundas y
controladores y utilizamos materiales biodegradables y
compostables para los empaques y componentes de algunos
productos.

Ofrecemos una variedad de productos de accesorios y
disenos personalizados para diferentes plataformas y
tipos de jugadores, incluye servicios de personalizacion
a medida, la reparacion de accesorios Yy suscripciones
para recibir productos exclusivos mensualmente, con
proveedores para negociar mejores precios y teminos.

Recuerda hacer uso

de los objetivos de
desarrollo sostenible




Actividad #4

Complete el Modelo de Negocios Canvas.

Actividades Relacion con l Segmento

Propuesta ]
el cliente de clientes

deben haber
proveedores
de materiales,

’

influencers y
streamers
para los
videojuegos
Yy que
interactien
con la
comunidad,
también
garantizar la
calidad y
sostenibilidad
de los
productos.

disefos nicos
y atractivos
para accesorios,

distribuidores.

Recursos
clave

Equipos de
disefo grafico y
software de
edicion de
imagenes, tec-
nologia de
impresion 3D,
grabado laser,
humanos,
financieros,
entre otros.

Estrucutra de costos

venden en
buen precio.

Se ofrece una

Canales

tienda en linea
redes sociales,
eventos y
ferias de la
industria,
comunidades e
linea y
mensajeria
instantanea.

Los streamers
y creadores de
contenido,
buscan
accesorios y
disefios
personalizados
para mejorar la
estetica de sus
canales y crear
una marca unico
Hay personas
que buscan
regalos idnicos

videojuegos,
también
coleccionistas
que les gustan
los disefios y
accesorios.

Fuentes de ingresos

algunas fuentes de ingresos serians
de productos personalizados, los servicios
de personalizacion,
suscripciones, membresias,
patrocinios, eventos y talleres.

algunas estructuras de costo, serian los
ateriales, la mano de obra, el marketing,
ostos de desarrollos de los productos,

o0s costos operativos, los costos del

personal y recursos humanos.

Recuerda: En la presentacion “Modelo de

- negocio” puedes encontrar la informacion
necesaria para completar esta actividad.



) 00 00 00 00 00 06 00 06 06 6 0 0 0 0 0 0000 00 00 46 46 40 06 16 1 - i i 1 00 00 00

VV VV VWV VWV VV VV VV VV VV VV VV VV VV VV VV VYV VV VV

VV VYV VYV VV VYV VV VYV VYV VV VYV VV VV VV VV VV VV

Actividad #1

Defina la idea de negocio.
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Recuerda: La idea
puede tratarse sobre
un producto o servicio.



Actividad #5

(.s\ Fortalezas

tenemos mucha creatividad y
originalidad en los accesorios
y disefios, capaz de crear unos
productos atractivos y dnicos.
tenemos un servicio al cliente
excepcional brindando una
experiencia personalizada

y satisfactoria que puede
diferenciarlo de la
competencia y formentar

la fidelidad del cliente, que
tiene reputacion y
reconocimiento de marca.

Una Expansion del mercado
de videojuegos habiendo un
crecimiento en la industria,
también avanza en la
tecnologia como la
inteligencia artificial, la
impresion 3D avanzada,

la calidad y la variedad

de productos personalizados,
que puedes expandir el
mercado globalmente.

Qx Oportunidades

Complete la siguiente matriz FODA:

Debilidades ’03

Tiene alta dependencia de la
tecnologia que necesita
impresiones 3D y el disefio
grafico, lo que puede implicar
altos costos de mantenimiento
y actualizacion, también algunos
accesorios tienen altos costos
elevados y tiene una estabilidad
[imitada que dura algin tiempo
haciendo los disefios y
accesorios ya que necesitan
esfuerzo y tiempo.

puede haber una competenci
intensa que pueden ofrecer
productos similares que
pueden afectar al negocio
economicamente, también
pueden haber problemas

de envio en el transporte

y distribucion, que puede
retrasar la entrega del
producto.

Amenazas j

En la presentacion “Qué me

D .
diferencia” puedes encontrar la informaciéon
necesaria para completar esta actividad.
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Actividad #6

Elabore un logo, slogan y disene su marca empresarial.
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El logo de mi
primer
emprendimiento

Eleva tu juego con tu estilo unico
y diviértete jugando con unos

Slogan disefos originales y brillantes
orignados por ti.

Colores
principales de mi
marca
empresarial

Puedes dibujar el
logo o hacerlo de
forma digital.
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Actividad #7

Establezca sus costos fijos, costos variables y con ello el
precio de su producto o servicio. Debe colocar el valor
monetario de cada costo (fijo y variable).

Mis costos fijos Mis costos variables

@ (clquilers ¢50,000 @ servicios pubs ¢19,000
salarios® ¢20,000 gastos generalest ¢23,000

@ permisos: ¢35,000 @ onvios: ¢1,000
marketing® ¢23,000 mano de obraz ¢3,000

El precio de venta de mi
producto / servicio es de:

¢51,000 |

Recuerde que los costos
variables son unitarios.




Actividad #8

Determine el punto de equilibrio de su emprendimiento.

Te recordamos la férmula del punto de equilibrio en
unidades y monetario (colones):

Punto de equilibrio en Costos fijos totales

unidades (Precio de venta - costo

variable total)

Punto de equilibrio Precio de venta x punto
monetario — de equilibrio en
unidades

Realiza el calculo:

Punto de equilibrio en 5
unidades [ 25 ’ 6 ]

e — |1 305 600 )

Recuerda: El punto de equilibrio te ayuda a
- conocer cuantas unidades o servicios debés
vender para que podas recuperar tu inversion.



Actividad #9

Determine cuales son los pasivos y activos de su negocio.
Solamente, debes mencionar cudles serian los activos y
pasivos, no es necesario poner el valor monetario de los
mMismos.

Activos Pasivos
. equipo de oficina . cuenta por pagar
@ cuenta por cobrar @ impuestos por pagar
. terreno . documento por pagar

@® vehiculo
@ mercaderia

Ejemplos de activos: Terrenos, equipo de oficing,
cuentas por cobrar, vehiculos y patentes.

Ejemplos de pasivos. Deudas a corto y largo plazo,
salarios, inventario y cuentas por pagar.



Actividad #10

Investigue cuantos productos o servicios existen en el
mercado iguales al que mi emprendimiento ofrece.

hay muchos productos como los disefos para
fundas, computadoras, dispositivos y consolas,
tambian | g | elos 3D f

de accion personalizadas, posters personalizados,
objetos coleccionables, discos de videojuegos
para consolas, arte digital, disefios para
accesorios personalizados, entre otras

c0Sas mas.

La competencia fomenta
la actividad empresarial y
la eficiencia, da al

consumidor mas donde
elegir y contribuye a
bajar los precios y
mejorar la calidad.
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Actividad #11

Determine cual es la importancia de cumplir con las
obligaciones tributarias y como se debe liquidar una
empresa.

Importancia de las obligaciones tributarias:

es importante porque radica la reputacion del

negocio y la sostenibilidad, las obligaciones serian
evitar sanciones y multas por parte de las autoridades
fiscales, tener permisos y licencia para el negocio.

cComo se liquida una empresa?

liquidar una empresa implica cerrar por motivos
econdmicos, financieros o por las autoridades,
también la decision de los socios, la cancelacion
de la suscripcion de la empresa o una declaracion
de fiscales.
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Guia para planear Yo Emprendo

¢Cual es el tema que nos
interesa?
(Problema y descripcion)

¢Por qué es importante
este tema?
(Justificacion)

¢Para quiénes lo vamos
a hacer?
(Publico meta)

¢Para qué es la actividad?

(Objetivo)

para saber como

generar ingresos

de ganancias en

la economia y

desarrollar

productos o

servicios y

también para

ser independiente .

¢ Qué necesitamos?
(Recursos y materiales)

para un negocio se
necesita humanos,
mobiliarios,
suministros de
oficina, tecnologia,
Socios y
proveedores,
entre otros.

saber como crear un negocio y saber utilizar el dinero, porque si no,
no sabriamos poder utilizar nuestro dinero y lo gastariamos sin
alguna necesidad.

para saber como invertir el dinero
y saber manejar un negocio.

tal vez para nuestro propia empresa o si
fuéramos a trabajar en una empresa de otra

persona.

.Qué vamos a hacer?
(Actividades)

Un plan de negocio
de una redaccion de
una vision y mision,
una descripcion
detallada de un
producto o servicio
y estrategias de
marketing.

cCuando lo vamos a
hacer?
(Cronograma)

desarrollo de la idea®

semana -2
plan de negocios®

semana 3-4 i
obtencion de financieros®

(mes 3)
Aspectos estructurales®

(
mrrcl? e@mg y ventas?

(mes 7)

¢Qué queremos lograr?
(Metas y Resultados)

un negocio que sea
exitoso que
satisfaga

las necesidades del
cliente, que genere
ingresos
constantes

y crecientes.

:Quién lo hace?
(Responsables)

el fundador, el director
financiero, el asesor
legal, el desarrollador
del

producto, el gerente de
operaciones y el
director

de marketing.
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NOTAS

hay que mantener la flexibilidad en el negocio que

uno vaya a crear para adaptarse a los cambios del
mercado y retroalimentacion,establecer canales de
comunicacion claros y regulares entre los miembros
de la empresa y hacer reuniones para evaluar el
progreso y resolver algunos problemas que pueda tener
la empresa, también implementar medidas de control
para asegurar la calidad del producto o servicio y
monitorear continuamente el desempeiio del negocio.
llevar un control de rigurosos gastos y ingresos, para
evitar imprevistos de la empresa o algin otro

asunto y tener los materiales posibles para crear tu
propia empresa, que sea un lugar comodo y agradable
para los clientes.
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